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Manual Test-Script erstellen

Dieses Lernprogramm zeigt Ihnen Schritt fiir Schritt, wie Sie ein Manual Test-Script erstellen, das ver-
schiedene Manual Test-Anweisungstypen enthélt. Sie lernen, wie Sie ein Manual Test-Projekt 6ffnen und
Schritte, Priifpunkte, Berichterstellungspunkte und Gruppen von Anweisungen in ein Script einfiigen.

Lernziele

Nach Abschluss dieses Lernprogramms kénnen Sie ein Manual Test-Projekt 6ffnen sowie ein neues
Manual Test-Script erstellen und speichern.

Zeitaufwand

30 Minuten

Zugehorige Informationen

[Beispiel: Script zu "Manual Test-Script erstellen’|

E [PDF-Version anzeigen|

Einfliihrung: Lernprogramm zum Erstellen eines Manual Test-Scripts

In diesem Lernprogramm erstellen Sie ein Manual Test-Script, mit dem die Auftragserfassungsfunktion
der Anwendung Classics Java getestet wird.

Als Beispiel fiir ein fertiges Script steht die Datei TutorialCreate.rmt zur Verfiigung. Diese befindet sich
im Der Ordner installationspfad /SampleScripts , wobei installationspfad dem Verzeichnis entspricht, in dem
Rational Manual Tester installiert ist..

Lernziele

Nach Abschluss dieses Lernprogramms kénnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:
¢ Ein Manual Test-Projekt 6ffnen

* Ein neues Manual Test-Script erstellen und speichern

* Die vier verschiedenen Anweisungstypen eingeben

* Einen Anweisungstyp dndern

* Eine Reihe von Schritten in einer Gruppe einriicken

Zeitaufwand
Fiir die Bearbeitung dieses Lernprogramms benétigen Sie etwa 30 Minuten.
Voraussetzungen

Bei diesem Lernprogramm wird vorausgesetzt, dass Sie sich die Produkttour zu Manual Tester angesehen
und sich mit der Benutzeroberfliche von IBM Rational Manual Tester vertraut gemacht haben.

Lerneinheit 1: Einfaches Manual Test-Script erstellen

Erstellen Sie im Authoring-Editor ein einfaches Manual Test-Script mit zwei Schritten.


JavaScript:linkSample('com.ibm.rational.test.mt.create.sample.doc/topics/a_mt_create.html')

1. Starten Sie die Anwendung Classics Java. Klicken Sie dazu auf Start > Programme > IBM Rational
Manual Tester » ClassicsJavaA.

2. Offnen Sie das Manual Test-Musterprojekt in Manual Tester.

Mit Hilfe von Projekten kénnen Sie Testassets organisieren und verfolgen, und sie ermdglichen Ihnen
eine stdrkere Kontrolle dariiber, wer Anderungen an Dateien vornehmen kann.

a. Klicken Sie auf die Registerkarte "Projektexplorer”.

Die Registerkarte "Projektexplorer” wird standardméflig im linken Teilfenster des Manual Tester-
Fensters zusammen mit der Registerkarte "Gliederung” angezeigt.
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b. Klicken Sie in der Sicht "Projektexplorer” mit der rechten Maustaste, klicken Sie anschlieffend auf
Projekt 6ffnen, und navigieren Sie zur Speicherposition des Musterprojekts.

Sie finden das Musterprojekt unter steht fiir den Ordner installationspfad\SampleProject, wobei
installationspfad dem Verzeichnis entspricht, in dem Rational Manual Tester installiert ist.

3. Stellen Sie sicher, dass sich der Cursor im Authoring-Editor rechts neben dem ersten Schrittsymbol (
El ) befindet, und geben Sie folgenden Text ein:

Anwendung ClassicsJavaA starten.

Driicken Sie dann die Eingabetaste. Der Cursor wird in die ndchste Zeile gesetzt, und ein weiteres
Schrittsymbol (¥ ) wird angezeigt.

4. Stellen Sie sicher, dass sich der Cursor rechts neben dem zweiten Schrittsymbol (* ) befindet, und
geben Sie folgenden Text ein:

Wurde das Fenster "ClassicsCD” gedffnet?
Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Sie verfiigen nun tiber ein Manual Test-Script mit zwei Schritten.

2 IBM Rational Lernprogramm "Manual Test-Script erstellen”



B CreateTutorial.rmt X
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E Start the Classics Java A application.
' Did the ClassicsCD window open?

Lerneinheit 2: Priifpunkt erstellen

Mit Hilfe eines Priifpunkts wird eine Frage zur getesteten Anwendung gestellt, z. B. "Wurde das
Benutzeranmeldefenster geoffnet?”.

1.

Da es sich bei der soeben eingegebenen Anweisung um eine Frage handelt, &ndern Sie den
Anweisungstyp in einen Priifpunkt. Klicken Sie dazu zunéchst auf die Anweisung und dann in der
Manual Tester-Funktionsleiste auf Als Priifpunkt festlegen (v ). Manual Tester dndert das Schritt-

symbol (¥ ) in ein Priifpunktsymbol (+# ).

Speichern Sie das Script, indem Sie auf Datei » Speichern klicken, und nennen Sie das Script Create-
Tutorial. Die Erweiterung .rmt wird automatisch an den Namen der Scriptdatei angehéngt, wenn Sie
auf Speichern klicken.

Tipp: Speichern Sie wihrend der Bearbeitung dieses Lernprogramms in regelmafliigen Abstdnden.

Klicken Sie rechts neben das néchste Schrittsymbol (¥ ), und geben Sie folgenden Text ein:
Ordner "Bach” erweitern.

Driicken Sie dann die Eingabetaste. Diese Anweisung muss ein Schritt sein. Wenn dies nicht der Fall
ist, klicken Sie in der Manual Tester-Funktionsleiste auf Als Schritt festlegen (:2 ).

Tipp: Klicken Sie in der Taskleiste auf ClassicsCD oder Manual Tester, um zwischen den beiden Pro-
grammen zu wechseln. Auf diese Weise kdnnen Sie einen Schritt in der Anwendung priifen und dann
mit der Entwicklung des Scripts fortfahren.

Geben Sie neben dem néchsten Schrittsymbol (3 ) im Script den folgenden Text ein:
Unter "Bach” auf "Violin Concertos” klicken.

Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Geben Sie neben dem nichsten Schrittsymbol () im Script den folgenden Text ein:
Auf die Schaltfldche "Place Order” klicken.

Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Bisher haben Sie fiinf Anweisungen im Script erstellt (vier Schritte und einen Priifpunkt). Sehen Sie
sich nun die Sicht "Gliederung” im linken Teilfenster des Manual Tester-Fensters an. Die Sicht "Gliede-
rung” zeigt die Struktur des von lhnen entwickelten Scripts. Von jeder Anweisung werden die ersten
Zeichen angezeigt. Sie konnen in der Sicht "Gliederung” jeder Anweisung einen anderen, aussage-
kréftigen Namen zuweisen, ohne die Anweisung im Script zu dndern.

Geben Sie neben dem nichsten Schrittsymbol (¥ ) im Script den folgenden Text ein:
Wurde das Dialogfenster fiir die Memberanmeldung gedéffnet?

Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Da mit dieser Anweisung eine Frage gestellt wird, muss sie ein Priifpunkt sein. Setzen Sie den Cursor
auf die Anweisung, und klicken Sie in der Manual Tester-Funktionsleiste auf Als Priifpunkt festlegen

(v).
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Manual Tester dndert das Schrittsymbol (¥ ) in ein Priifpunktsymbol (+ ).

Das Manual Test-Script enthdlt nun sechs Anweisungen, namlich vier Schritte und zwei Priifpunkte.

[E CreateTutorial.rmt X =8

2

B Start the Classics Java A application.

¥ Did the ClassicsCD window open?
Expand the Bach folder.

= Under Bach. click Violin Concertos.

E Click the Place Order button.

¥ Did the Member Login dialog box open?

Lerneinheit 3: Gruppe von Schritten erstellen

Fassen Sie Schritte in einer Gruppe zusammen, wenn es sich dabei um eine Reihe von Aufgaben handelt,
die zusammen ausgefiihrt werden. Erstellen Sie zundchst einen Gruppenordner, und fiigen Sie dann
Anweisungen zur Gruppe hinzu.

Zum Erstellen einer Gruppe von Schritten gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie in der nédchsten Zeile des Scripts rechts neben das Schrittsymbol (£ ), und klicken Sie

dann auf Als Gruppentyp festlegen (= ). Manual Tester dndert das Schrittsymbol (: ) in ein
Gruppenordnersymbol (i ).

2. Setzen Sie den Cursor neben das Gruppenordnersymbol (i ), und geben Sie folgenden Text ein:
Als bestehender Kunde anmelden.

Driicken Sie dann die Eingabetaste. Manual Tester positioniert den Cursor so, dass die nidchste Anwei-
sung, die Sie eingeben, unter dem Gruppenordner eingertickt wird.

3. Geben Sie neben dem ersten Schrittsymbol (£ ) in der Gruppe den folgenden Text ein:
Sicherstellen, dass "Existing Customer” ausgewdhlt ist.
Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Anmerkung: Manual Tester hat die soeben eingegebene Anweisung unter dem Gruppenordner einge-
riickt.

4. Geben Sie neben dem néchsten Schrittsymbol (: ) in der Gruppe die folgenden drei Schritte ein, und
driicken Sie nach jedem Schritt die Eingabetaste:

Sicherstellen, dass in der Liste "Full Name” der Name "Trent Culpito” angezeigt wird.
Im Feld "Password” die Zeichenfolge "1234567" eingeben. Auf "OK” klicken.

Manual Tester riickt jeden dieser Schritte ein, da sie zu der Gruppe gehoren. Sie haben gerade eine
Gruppe mit vier Anweisungen erstellt.

Sie verfiigen nun {iber ein Manual Test-Script mit Schrittanweisungen, Priifpunkten und einer Gruppe
von Schritten.
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B CreateTutorial.rmt X =8

£ Start the Classics Java A application.
© Expand the Bach folder.

| Under Bach, click Violin Concertos.
" Click the Place Order button.

& Log In as Existing Customer

Did the ClassicsCD window open?

Did the Member Logon dialog box open?

¥ Malke sure Existing Customer is selected.

£ Make sure Trent Culpito appears in the Full Name list.
 In the Password field, type 1234567.

¥ Click OK.

Lerneinheit 4: Berichterstellungspunkt erstellen

Fiigen Sie einen Berichterstellungspunkt hinzu, dessen Frage schwieriger zu beantworten ist als die des
Priifpunkts. Diese Punkte werden hédufig in Berichte eingeschlossen. Mit einem Berichterstellungspunkt
konnen die Ergebnisse mehrerer Priifpunkte in einem Script zusammengefasst werden. Sie konnen diese
iibergeordneten Ergebnisse dann in einen Statusbericht aufnehmen.

Zum Erstellen eines Berichterstellungspunkts gehen Sie wie folgt vor:

1.

Die nédchste Anweisung ist nicht Teil der Gruppe. Klicken Sie deshalb auf Aus Gruppe entfernen (

<= ). Der Cursor ist nicht mehr eingertickt.
Setzen Sie den Cursor rechts neben das Schrittsymbol (¥ ) in der ndchsten Zeile des Scripts, und

geben Sie folgenden Text ein:
Wurde der Auftrag korrekt erteilt?

Driicken Sie dann die Eingabetaste. Die soeben eingegebene Anweisung ist mit einem Priifpunkt ver-
gleichbar, jedoch wichtiger als ein solcher. Die Antwort auf diese Frage soll in einem Bericht erfasst
werden. Dazu dndern Sie die Anweisung in einen Berichterstellungspunkt.

Setzen Sie den Cursor auf die soeben eingegebene Anweisung, und klicken Sie in der Manual Tester-
Funktionsleiste auf Als Berichterstellungspunkt festlegen (= ). Manual Tester dndert das Schritt-

symbol (¥ ) in ein Berichterstellungspunktsymbol (= ).

Anmerkung: Der soeben eingegebene Berichterstellungspunkt sollte nicht als Teil der Gruppe "Als
bestehender Kunde anmelden” eingeriickt sein. Sollte dies jedoch der Fall sein, klicken Sie auf den
Berichterstellungspunkt und anschlieffend in der Manual Tester-Funktionsleiste auf Aus Gruppe ent-
fernen (= ).

Geben Sie neben dem nichsten Schrittsymbol () die folgenden drei Schritte ein, und driicken Sie
nach jedem Schritt die Eingabetaste:

In das Feld "Card Number” des Dialogfensters "Place an Order” die Nummer "5555 1212 5555 1212"
eingeben. In das Feld "Expiration Date” das Datum "10/06” eingeben. Auf die Schaltfldche
"Place Order” klicken.

Geben Sie neben dem néchsten Schrittsymbol (3 ) den folgenden Text ein, und legen Sie diesen als
Berichterstellungspunkt fest:

Wurde das Nachrichtenfenster angezeigt, das besagt, dass der Auftrag angenommen wurde?
Driicken Sie dann die Eingabetaste.

Geben Sie in der letzten Zeile des Scripts folgenden Schritt ein:
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Auf "OK” kTicken, um das Nachrichtenfenster zu schlieBen.
7. Speichern Sie das Script, indem Sie auf Datei » Speichern klicken.

Sie haben das Manual Test-Script nun fertig gestellt. Das Script sollte die nachfolgend dargestellten
Anweisungen enthalten.

B createTutorial.rmt X

I
) i

= Start the Classics Java A application.

¥ Dnd the Classics CD window open?

H Haxpand the Bach folder.

4 TInder Bach, click Violn Concertos.

= Click the Place Order button.

* Did the Member Logon dialog box open?

& Log In As Exsting Customer.

= Mlade sure Existing Customer 15 selected.

£ Wlake sure Trent Culpito appears i the Full Matme list.

£ In the Password field, type 1234567

# Click OK.

Was the order placed correctly?

= Tn the Card Mumber field of the Place an Order dialog box,

type 5555 1212 5555 1212

In the Expiration Date feld, type 10/06.

= Chck the Place Order button.

© Was the Meszage Box displayed that indicates yvour order has
been recerved?

H Click OE to close the message box

Das Script kann nun, wie im Lernprogramm "Manual Test-Script ausfithren” beschrieben, ausgefiihrt wer-
den.

Zusammenfassung: Lernprogramm zum Erstellen eines Manual Test-
Scripts

Herzlichen Gliickwunsch. Sie haben das Lernprogramm Manual Test-Script erstellen abgeschlossen. In die-
sem Lernprogramm haben Sie gelernt, wie Sie ein Manual Test-Script mit 17 Anweisungen erstellen (12
Schritte, 2 Priifpunkte, 1 Gruppe und 2 Berichterstellungspunkte).

Erreichte Lernziele

Nach Abschluss des Lernprogramms koénnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:
* Ein Manual Test-Projekt 6ffnen
* Ein neues Manual Test-Script erstellen und speichern

* Die vier verschiedenen Anweisungstypen eingeben: Schritte, Priifpunkte, Gruppen und Berichter-
stellungspunkte

* Einen Anweisungstyp dndern
* Eine Gruppe erstellen und eine Reihe von Schritten in die Gruppe einfiigen
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Zuséatzliche Ressourcen

Die Datei CreateTutorial.rmt zeigt ein Beispiel des fertigen Scripts. Diese Datei befindet sich im steht fiir
den Ordner installationspfad\SampleProject, wobei installationspfad dem Verzeichnis entspricht, in dem
Rational Manual Tester installiert ist.. Sie konnen dieses Script mit Ihrem eigenen Script vergleichen oder
es in anderen Lernprogrammen zu Manual Tester verwenden.

Weitere Informationen zu den in diesem Lernprogramm behandelten Themen finden Sie in der Online-
hilfe zu IBM Rational Manual Tester.
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